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Wstep

Szanowny Uzytkowniku!

Oddajemy w Twoje rece zaawansowang aplikacje dedykowang do wspoétpracy z urzadzeniami
monitorujgcymi BIG-I Mobile. Prosimy o uwazne zapoznanie sie z ponizszg instrukcja obstugi.
Pozwoli to na petne zrozumienie zasady dziatania systemu oraz petne wykorzystanie jego mozli-
wosci.



1. Rejestracja urzadzenia

System BIG-I Mobile zostat stworzony do pracy z poziomu przegladarki internetowej. Pierw-
szym krokiem po zakupie urzadzenia BIG-1 Mobile jest jego rejestracja w systemie, ktéra umozliwi
obserwacje pozycji na mapie.

Aby dokonac rejestracji w systemie, nalezy wej$¢ na strone:

http://manager.bigimobile.com

Nastepnie nalezy klikna¢ przycisk Rejestracja. Wyswietli sie woéwczas okno, w ktédrym nalezy
wprowadzi¢ wtasne dane.

Adres e-mail podany przy rejestracji bedzie nazwa uzytkownika w systemie. Nalezy
\./ zachowad ostroznos$¢ przy jego wprowadzaniu, gdyz po rejestracji nie bedzie go
mozna zmienic.

mobile

E-mail test@bigimobile.com
Hasfo ey
Powtorz hasio esccccee

Telefon komérkowy +48123456789

| Chce otrzymywad faktury
(¥]* Axceptuje Regulsmin

v]* Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w
celu Swiadczenia ustugi, zgodnie z Ustaws z dn. 29 sierpnia 1897 r. ©
ochronie danych osobowych (Dz. U. 22002 r. Nr 101, poz. 926 z
pozniejszymi zmianami)

Po poprawnym wypetnieniu wszystkich pol nalezy wybrac¢ przycisk Dalej, co spowoduje przejscie
do kolejnego kroku. Jezeli zaznaczono pole Chcesz otrzymywac faktury, wyswietli sie okno,
gdzie nalezy poda¢ dane do faktury.



Kolejnym krokiem jest karta konfiguracji urzadzenia. Nalezy tutaj poda¢ numer UNU (Uni-
kalny Numer Urzadzenia), ktory jest zapisany na karcie gwarancyjnej dostarczonej z urzadze-
niem. Wtasna nazwa urzadzenia moze by¢ dowolna - jest to nazwa urzadzenia, ktéra bedzie
widoczna na mapie.

mobile

Numer UNU:

Wiasna nazwa

. Macie)
urzadzenia

| wstecz_J| Rejestracia

Po kliknieciu przycisku Rejestracja proces rejestracji zostaje zakonczony. Od tej chwili moz-
liwe staje sie logowanie do systemu.

! Petna aktywacja urzadzenia w systemie trwa 7 dni od momentu rejestracji. W tym
. czasie obiekt moze jeszcze nie by¢ widoczny na mapie.



2.Manager - zarzadzanie kontem

Witryna managera dostepna jest pod adresem http://manager.bigimobile.com. Stuzy ona
do konfiguracji i zarzadzania kontem. Z tego poziomu mozliwe jest:

* dodawanie kolejnych urzadzen,
» przegladanie aktualnego stanu konta,
*  zakup ustug - przedtuzanie subskrypcji i pakiety SMS,

* przegladanie i drukowanie faktur.
2.1. Logowanie do systemu

TRACKER MANAGER

mobile

Uzytkownik:  test@bigimobile.com

Rejestracja
- [ Zapomniaies$ hasta?
Instrukcia obstugi panelu administracyinego

Instrukcia Instalaciji Urzadzenia Auto

Instrukcia UZzvtkownika Urzadzenia Personal

W celu zalogowania sie na wtasne konto nalezy wpisa¢ swdj adres e-mail oraz ustawione
w procesie rejestracji hasto i klikna¢ przycisk Login.

Jezeli hasto zostanie zapomniane, nalezy wejs¢ w odnosnik Zapomniate$ hasta? oraz podac
swdj adres e-mail, na ktéry zostanie wystane wystany link umozliwiajacy ustawienie nowego ha-
sta.



2.2.Urzadzenia i pakiety

@ 24 Poe Zal wan,
mobile = e
Wybierz opcje Dotaduj konto Dotacz urzadzenie
—
el URZADZENIA I PAKIETY © Wybierz urzadzenie: Numer UNU:
Wojtek(GCBIP10110164) [+] Wiasna nazwa
urzadzenia
. W rd kt:
) HISTORIA ZAKUPOW YRIerZ produkt Dolacz urzadzenie
Nazwa Cena Losc
Pakiet 10 SMS 7PLN @®
J FAKTURY Subsirypcja 30 dniowa 29PLN ®
79 PLN @
5
3 KONTO e ®
49 PLA @®
X Wartosé koszyka B
> PRZEIDZ DO MAPY
Zarejestrowane urzadzenia
benTYFRATOR Nazwa DATA REESTRACS DATA KONCA SUBSKRYPC POZOSTALA 1OSC DN LOSC sms'ow Status
GCBIP10110184  Wojtek 2011-12:29 2012-08-09 1 2% Wygasajace

Strona: 1/1

Karta Urzadzenia i pakiety stuzy kontrolowania statuséw urzadzen oraz do zakupdéw - do-
tadowan konta. Z tego poziomu mozna tez dotgczac kolejne urzadzenia do monitorowania.

2.2.1. Dotaduj konto

Dotadowujac konto, mozna wykupi¢ subskrypcje, czyli przedtuzy¢ dostep do ustugi monito-
ringu urzadzen BIG-I Mobile o wybrang liczbe dni. Mozliwe jest réwniez wykupienie pakietéw
wiadomosci SMS.

przez uzytkownika zdarzen. Po dokonaniu rejestracji uzytkownik otrzymuje 5 dar-

@ Wiadomosci SMS wysytane sg jako powiadomienia o wystgpieniu zdefiniowanych
mowych SMSow.

Aby zakupi¢ wybrang opcje, nalezy z rozwijanej listy wybra¢ urzadzenie, ktérego konta ma
dotyczy¢ transakcja. Nastepnie w kolumnie llo$¢ nalezy poda¢, ile sztuk danego pakietu ma zo-

sta¢ dodane do koszyka zakupdw. Po kliknieciu w ikone ® obok wybranej opcji, wybrana ilos¢

zostanie dodana do koszyka. Po kliknieciu w ikone e otwiera sie koszyk ze szczegétami zamo-
wienia.



Kupuje b 3

URZADZENIE NAZWA ILOSC CENA WARTOSC !
Wojtek Pakiet 10 SMS 2 7 PLN 14 PLN R ’
Wojtek Subskrypcga 90 dniova 1 79 PLN 79 PLN %
Wartosc¢ koszyka 93 PLN

dotpay (N o
A

Aby przejs¢ do finalizacji transakgji, nalezy klikngé¢ przycisk OK. Nastapi wéwczas przekiero-
wanie do systemu ptatnosci elektronicznych, gdzie nalezy dokonac ptatnosci za zakupy.

2.2.2. Dotacz urzadzenie

Dotacz urzadzenie

Numer UNU:
Wiasna nazwa Maciej

urzadzenia
Dotacz urzadzenie

Aby korzystajac z jednego konta obserwowac wiecej niz jedno urzadzenie, nie nalezy prze-
chodzi¢ petnego procesu rejestracji. Wystarczy poda¢ numer UNU urzadzenia, nada¢ mu dowolng
nazwe i klikna¢ przycisk Dotacz urzadzenie - wéwczas nowe urzadzenie pojawi sie na liscie.

2.2.3. Zarejestrowane urzadzenia
Zarejestrowane urzgdzenia

DATA DATA KONCA POZOSTAtA ILOSC Losc

EENIERAIER A REJESTRACJI SUBSKRYPCJI DNI SMS'OW SLHLE
GCBIP10110184 Wojtek 2011-12-29 2012-04-05 438 24 Optacone

Strona: 111



W dolnej czesci okna przedstawiona jest lista urzgdzen monitorowanych przez danego uzyt-
kownika. Dla kazdego urzadzenia widoczne sg szczegétowe informacje dotyczace jego statusu.

2.3. Historia zakupow

Historia transakdji

# DATA PRODUKT LOSC URZADZENIE WARTOSC STATUS PLATNOSCI
1 2012-01-03 12:35:37 Pakiet 10 SMS 1 Wojtek 7.00 PLN Wykonana
2 2012-02-02 15:12:27 Pakiet 10 SMS 1 Wojtek 700 PLN  Wykonana

Strona: 111

Karta Historia zakupdw przedstawia historie transakcji, jakich dokonano od momentu

utworzenia konta. Za pomocg przyciskdw w prawej goérnej czesci okna mozna zapisac historie do
pliku PDF lub CSV.

2.4 Faktury

Lista faktur wygenerowanych w systemie

# NUMER FAKTURY DATA WYSTAWIENIA CENA BRUTTO OBRAZ FAKTURY

1 4\12012 2012-01-03 12:55:26 7.00 PLN @

2 1212012 2012-02-02 15:13:53 7.00 PLN @l
Strona: 1/1

Karta Faktury umozliwia przegladanie i drukowanie faktur wystawionych za transakcje. aby

wyswietli¢ dang fakture, nalezy klikna¢ ikone - ** przy odpowiedniej pozycji.



2.5.Konto

Edycja ustawien uzytkownika

Uzytkownik:

Telefon: +48123456789

Imie: Jan

Nazwisko: Kowalski

Nazwa firmy: Jankowalski s.c.

Adres: Testowa 5/7

Kod pocztowy: 22-222

Miasto: Poznan

NIP: 732-921-79-53
Zapisz Anuluj

Karta konto stuzy do edycji danych uzytkownika - numeru telefonu, danych do faktury. Po
wprowadzeniu nowych danych, w celu ich zachowania, nalezy uzy¢ przycisku Zapisz.

2.6.Przejdz do mapy

Wybierajac opcje Przejdz do mapy, mozna przej$¢ do witryny monitoringu obiektow.

-10 -



3.Mapa

Witryna monitoringu pozycji urzadzen dostepna jest pod adresem http://bigimobile.com. Po

wejsciu na strone nalezy sie zalogowad, korzystajac z tych samych danych logowania jak
w witrynie managera.

Okno sktada sie z listy urzadzen po lewej stronie, gérnego paska odnosnikéw do innych pod-
stron oraz samej mapy, na ktérej wyswietlone s3 pozycje urzadzen.

mobile Raporty | Opde - e o

Twoje obiekty 2D 30| Road  Aerial

Ulica Trzcianecka
£ 3)
f

Ulica Sianowska Ulica Sianc

oiNg

Po wybraniu obiektu z listy wyswietli sie okno szczegdtowych informacji na jego temat.

WOJTEK

8 @

[a—
PL, Sorzeszyn/Poznani, Sianowska

Nazwa obiektu: Wojtek
Stan: @
Pokaz trase:

[l ibiezaca lubostatnia | w

Ostatni pomiar: 2012-02-16 14:21:45
(1m S5s temu)

| $led? obiekt

-11 -



* Nazwa obiektu - identyfikator opisujacy obiekt;

* Stan - informacja o predkosci obiektu w chwili ostatniego pomiaru lub ikona parkingu,
gdy obiekt sie nie przemieszcza;

* Pokaz trase - opcja umozliwiajagca wyrysowanie na mapie trasy danego obiektu w wy-
branym z rozwijanej listy zakresie czasowym;

* Ostatni pomiar - data i godzina rejestracji przez urzadzenie aktualnie wyswietlanej po-
zycji;

+ Sledz obiekt - zaznaczenie pola powoduje, ze widok mapy centrowany na danym obiek-
cie w miare zmiany jego pozycji, tak aby zawsze widoczne byto jego biezace potozenie.

I Sposdb wyswietlania historii nie odzwierciedla w 100% przebytej trasy. Urzadzenie
u monitorujgce zapisuje swojg pozycje raz na 30 sekund. System wyswietla te punkty
i taczy je liniami prostymi. Moze zatem wystepowac sytuacja, kiedy linia taczaca
dwa najblizsze punkty pomiarowe "$cina zakret” lub nie prowadzi po drodze. Efekt
ten jednak jedynie w minimalnym stopniu wptywa na jako$¢ odwzorowania historii

przebytej przez obiekt trasy.

3.1. Obstuga mapy

Widok mapy umozliwia korzystanie z trzech trybow (dla danego obszaru mapy nie wszystkie
tryby moga by¢ dostepne):

* Road - tryb, ktéry umozliwia wyswietlenie szczegétowej mapy z odwzorowaniem drog,
terendw zielonych, granic etc.;

e Aerial - tryb, ktéry umozliwia wyswietlenie zdje¢ satelitarnych. Korzystajac z opcji La-
bels, mozna wtaczac i wytaczac widok drég i nazw geograficznych;

* Bird's eye - widok z lotu ptaka - tryb, ktéry umozliwia wyswietlenie szczegétowych zdjec
lotniczych. Aby zobaczy¢ nazwy ulic i uzyskac inne szczegdty, nalezy zaznaczy¢ opcje La-
bels. Zdjecia lotnicze dostepne s w Europie Zachodniej, gtéwnie w wiekszych miastach.
Dla Polski nie s one obecnie dostepne.

Aerial Bird's eye | Label

Qg
Vsy,. e
"’6'@ \Q\‘-\\""ax ol
W
Britzer A;//
B101 Garten >

TNWES,
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Poruszanie sie po mapie odbywa sie za pomocg myszy i klawiatury:

* Przesuwanie mapy - aby wyswietli¢ s3siednie obszary na mapie, nalezy klikna¢ lewym
przyciskiem myszy na mapie i, przytrzymujac klawisz wcisniety, przesung¢ mysz w zada-
nym kierunku. Mozna réwniez uzy¢ strzatek na klawiaturze lub strzatek na pasku narzedzi
mapy;

* Powiekszanie i pomniejszanie mapy - Widok mapy mozna powiekszac i pomniejszac
poprzez przyciski lupy na mapie, obracajac kotkiem myszy, a takze za pomoca klawiszy ‘+’
oraz -’ na klawiaturze. Dodatkowo powiekszenie wybranego obszaru mapy mozna osiggnaé
poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy na danym punkcie mapy.

Z poziomu mapy mozna réwniez wyszukiwac adresy. Chcac znalez¢ na mapie konkretny ad-
res, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu mapy i wybrac¢ opcje Szukaj.
Wéwczas otworzy sie okno, w ktérym nalezy wpisac adres, a nastepnie zatwierdzi¢ go, klikajac
ikone Szukaj. Wyszukiwanie lokalizacji mozliwe jest poprzez podanie:

*  nazwy miejscowosci,

* nazwy miejscowosci i ulicy (kolejnos¢ nie ma znaczenia),
* nazwy miejscowosci, ulicy i numeru posesji,

*  kodu pocztowego.

Wyszukane miejsce zostaje oznaczone na mapie czerwong kropka.

-13-



4. Raporty

Zaktadka Raporty dostepna jest z poziomu goérnego menu aplikacji. Dziat ten sktada sie
z dwdch czesci: Raportu z tras i postojow oraz Raportu z alarméw. Aby zobaczy¢ raport, nale-
zy wybraé obiekt z rozwijanej listy oraz zakres czasowy, jaki raport ma obejmowac i klikna¢ Fil-
truj lub klikna¢ nazwe danego raportu.

4.1. Raportu z tras i postojow

System rejestruje przemieszczanie sie obiektéw i zapisuje je jako trasy i postoje. Jako trasy
zapisywane s3 okresy, gdy urzadzenie byto w ruchu. Poszczegdlne trasy s rozdzielane przez po-
stoje, gdy urzadzenie nie przemieszczato sie. Dla wybranego zakresu (w gérnej czesci okna), jak
i dla kazdej z tras/postojéw dostepne sg szczegétowe informacje.

Raport z tras i postojow

Podsumowanie (Zwin)
Czas trasy: 449h 37m 13s Srednia predko$¢ [kmvh]: 1 kmh
Czas postoju: 293h 24m 34s Dystans: 539,7 km
au | &=
NAZWA RODZAJ CZAS TRWANIA ODLEGLOSC SREDNIA .
START KONIEC LOKACJA POCZATKOWA LOKACJA KONCOWA
OBIEKTU = ZDARZENIA = ZDARZENIA KM PREDKOSC [KWH] L ity
. . 2012-02-16 - PL, Strzeszyn/Poznan, PL, Strzeszyn/Poznan,
Wojtek Posto 2h 7m 45s 4
nojim 03 16:32:30 i 2 0 Sianowsks Sianowska
2012-02-18 zeszyn/Poznan zesz oznan
Wojtek e 2012-02-16 10 15 0.2 1 PL, Strzeszyn/Poznan, PL, Strzeszyn/Poznan,
14:24:45 Sianowska Sianowska
2012-02-16 o of W—— A
Wojtek Postdj 2012-02-16 42h 268m 20s 1.1 0 PL, Rokietnica/Lubon, PL, Strzeszyn/Poznan,
14:14:43 ~Kreta Sianowska
e 2012-02-14 PL, Strzeszyn/Poznan, PL, Rokietnica/Lubon,
Wojtek Tras 1h 26 s 15,8 1
Wojtek rasa 19:48-23 m 8s Sytkowska ~Kreta
Woijtek Postdj 7h 29m 54s 06 0 PL, Strzeszyn/Poznan, PL, Strzeszyn/Poznan,
= Sytkowska
5 2012-02-14 ~ PL, Strzeszyn/Poznan, PL, Strzeszyn/Poznan,
Wojtek Tras 1h 2m 8s f 1
Wojtek I 09:50:11 I . Sianowsks Sianowska
i . 2012-02-14 2012-02-14 - - PL, Strzeszyn/Poznan, PL, Strzeszyn/Poznan,
Wojt: Posto 29m 33s 0.2 0
S = 09:20:28 09:50:11 e Trzcianecks Sianowska
. 2012-02-14 2012-02-14 - = PL, Rokietnica/Lubon, PL, Strzeszyn/Poznan,
W ¢ T 1h 23m 9s 254 18
Wojtek R 07:57:28 09:20:38 ahis ° Dworcowa Trzcianecka

I< < > >l

Strona: 1/6

4.2.Raportu z alarmow

Raport z alarmoéw odnotowuje wystapienie zdarzen zdefiniowanych przez uzytkownika jako
alarmy. Definiowanie alarméw opisane jest w rozdziale 6.

Raport z alarmoéw

TReESC TYP CZAS TRWANIA ZDARZENIA OBIEKT CZAS WYSTAPIENIA LOKACJA
Dla wszystkich urzadzen: Poza strefs: Sianowska 16h 18m 28s Wojtek 2012-01-16 16:45:05 PL, Strzeszyn/Poznan, Chodzieska
Ki[<|[>][>

Strona: 11

-14 -



5.0pcje

Zaktadka Opcje stuzy do konfiguracji urzadzen - sposobu ich wyswietlania w aplikacji oraz
definiowania alarmow.

5.1. Obiekty

Zaktadka Obiekty stuzy do konfiguracji sposobu wyswietlania danego obiektu na mapie. Aby
przejs¢ do konfiguracji danego obiektu, nalezy wybraé go z listy w lewej czesci okna.

8 Obiekty
& Strefy

=

Alarmy

—
m PrzejdZz do managera

Wybierz obiekt:

i —~Wybierz obiekt-- i v |
—-Wybierz obiekt--
Wojtek

Po wybraniu obiektu mozna zmienic¢ jego nazwe, kolor, w jakim bed3 rysowane jego trasy na ma-
pie, a takze ikone reprezentujacg na mapie dany obiekt. Aby zobaczy¢ dostepne ikony i kolory,
nalezy klikna¢ na aktualnie wyswietlang - pokaze sie woéwczas rozwijana lista. Aby zachowac
zmiany, nalezy uzy¢ przycisku zapisz, ktéry znajduje sie ponizej ustawien.

-15 -



Dane ogolne

Nazwa Wojtek

Kolor rysowania drog: .

lkona obiektu

Zapisz Anuluj

5.2.Strefy

Strefy na mapie s3 forma wirtualnego ogrodzenia, przekroczenie ktérego moze powodowad
wygenerowanie alarmu - powiadomienie uzytkownika o tym, ze dany obiekt znalazt sie w danej
strefie lub j3 opuscit.

Po wejsciu w zaktadke Strefy mozna utworzy¢ nowa strefe lub modyfikowac istniejace.
8 Obiekty
& Strefy

Alarmy

Przejdz do managera

BE &

Wybierz strefe

—-Wybierz strefe-—— v

Utworz nowa strefe v

5.2.1. Tworzenie strefy

W celu utworzenia nowej strefy z menu w lewej dolnej czesci ekrany nalezy wybraé opcje

Utworz nowg strefe. Nastepnie nalezy wybrac figure geometryczng - ksztatt strefy i kolor, jakim
bedzie rysowana dana strefa. Nalezy réwniez podac nazwe strefy.

-16 -



Utworz nowa strefe
Typ strefy:

Nazwa: Szkola
EEanpN
Zapisz strefe || Anuluj

Nastepnie nalezy okresli¢ granice strefy, postepujac zgodnie z instrukcjg, ktéra po wybraniu
ksztattu strefy wyswietli sie w prawym goérnym narozniku mapy. Po wyrysowaniu strefy nalezy ja

zatwierdzi¢ przyciskiem Zapisz strefe (w lewej dolnej czesci okna).

e Lewy kik: Zaznacz
srodek/Zaznacz punkt na
okregu

e Zazaczenie punktu na okregu

koficzy rysowanie
e Shift + lewy klik: Przesun mape

ag

Wierzenica

~  Zalogowsny:
e R o Voo

¥ mobile  vepa | rapory
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6.Alarmy

Alarmy to komunikaty, ktére s3 raportowane w systemie w chwili wystgpienia jednego ze
zdefiniowanych zdarzen. Moga dotyczy¢ pozycji obiektu (opuszczenie lub wejscie do jednej ze
stref) lub jego parametréw (np. przekroczenie okreslonej predkosci). Zadaniem mechanizmu
alarmoéw jest niezwtoczne powiadomienie uzytkownika systemu o danym zdarzeniu.

6.1. Lista alarmow

Lista zdefiniowanych alarmow
1 Wojtek jest w domu £ X, :/:Al\’tywny

2 Wojtek poza szkola &1 X | @] atywny

Po wejsciu do zaktadki Alarmy wyswietli sie lista wczedniej zdefiniowanych alarméw. Klika-
jac na ikony obok danego alarmu, mozna przejs¢ do jego edycji, usuna¢ dany alarm oraz zdecy-
dowac, czy ma on by¢ aktywny.

Alarm musi by¢ aktywny, aby otrzymywaé powiadomienia o jego wystapieniu
‘\-/' i zeby byt zapisywany w raporcie. Gdy alarm jest nieaktywny, powiadomienia nie
beda wysytane.

6.2.Tworzenie alarmu

W celu utworzenia nowego alarmu z menu w lewej dolnej czesci ekranu nalezy wybrac opcje
Utworz nowy alarm, otworzy sie wéwczas okno tworzenia alarmu. Tworzenie alarmu sktada sie
z czterech etapow:
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Etap | - definicja zdarzenia

I Il [

Etap 1 - Definicja Etap 2 - Definicja

zdarzenia akgji

Krok 1 - Wybierz obiekt
Wszystkie obiekty
9 Wybrany obiekt Wojtek v

Krok 2 - Definicja zdarzenia

Dla urzadzenia Wojtek:

W strefie
9 poza strefa Szkola v

Czujnik analogowy

Czujnik cyfrowy
Resetuj pierwszy etap || Anuluj

W pierwszym etapie nalezy okresli¢, czy dany alarm ma obejmowac wszystkie obiekty czy

pojedynczy obiekt. Nastepnie nalezy wskaza¢, na podstawie jakiego zdarzenia alarm ma zostac
wygenerowany. Moze to mie¢ miejsce, gdy obiekt pojawi sie w jednej ze stref, gdy opusci wybrang
strefe, a takze na podstawie wartosci jednego z czujnikéw analogowych (czyli wartosci parame-
trow pracy urzadzenia BIG-1 Mobile) lub czujnika cyfrowego - przycisku SOS. W przypadku wy-
brania strefy, nalezy okresli¢, za pomoca rozwijanej listy, ktérej ze zdefiniowanych stref alarm
ma dotyczy¢. W przypadku wyboru czujnika analogowego badz cyfrowego, nalezy wskaza¢, kto-
rego czujnika alarm ma dotyczy¢, relacje logiczng (wartos¢ parametru rowna okreslonej wartosci,
mniejsza/wieksza niz etc.) oraz wartos¢ parametru, ktoéra, uwzgledniajac relacje logiczng, powo-
duje generacje alarmu. Aby przejs¢ do kolejnego etapu, nalezy klikna¢ strzatke w prawo. Przycisk
Resetuj pierwszy etap powoduje usuniecie biezacych ustawien i ponowne rozpoczecie definio-
wania alarmu.
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Etap Il - definicja akcji

Etap 2 - Definicja
akgji

o O
m

V] wy$lij wiadomoéé e-mail na adres: test@bigimobile.com

O Wys$lij wiadomos¢ SMS na numer:
* Poprawny format: +48123456789
V| Zapisz do raportu

Anuluj

W tym etapie mozna poda¢ adres e-mail i/lub numer telefonu na ktére wystana zostanie in-
formacja o wystapieniu alarmu. Nalezy zaznaczy¢ pole obok danej opcji i poda¢ adres e-mail lub
numer telefonu komdrkowego. Zaznaczenie opcji Zapisz do raportu decyduje o tym, czy fakt

wystapienia alarmu zostanie odnotowany w raporcie z alarméw. Aby przejs¢ do kolejnego etapu,
nalezy wybra¢ strzatke w prawo.

| Powiadomienia SMS beda wysytane tylko wtedy, dla danego urzadzenia wykupiony
4 jest pakiet SMS.

! Aby mozliwe byto przejscie do kolejnego kroku, przynajmniej jedno z pél wyboru
‘U' musi zostaé zaznaczone.
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Etap Ill - okreslenie czasu, w jakim obowigzuje reguta

I Il 1] [\
Etap 1 - Definicja Etap 2 - Definicja Etap 3 - Okreslenie Etap 4 -
zdarzenia akgji czasu, w jakim Okreslnienie nazwy,
obowigzuje reguta aktywacja alarmu i

zakonczenie

© Alarm jest aktywny caty czas

© Alarm jest aktywny tylko w dniach
Poniedziatek od: 08:00 do: 15:00

V] Wtorek od: 0945 do: 15:00
¥ §roda od: 0800 do: 16:45
V] czwartek od: 08:00 do: 15:00
! piatek od: 08:00 do: 13:15
"] sobota od: | 00:00 |do:|24:00
I Niedziela od:|00:00 |do:|24:00
Anulyj || < || >

W tym etapie nalezy wskazaé, czy alarm ma by¢ aktywny przez caty czas, czy tylko
w okreslone dni tygodnia i w okreslonych godzinach.

Etap IV - Okreslenie nazwy, aktywacja alarmu i zakonczenie

I I 1] v
Etap 1 - Definicja Etap 2 - Definicja Etap 3 - Oreslenie Etap 4 -
zdarzenia akgji czasu, w jakim Oireslnienie nazwy,
obowigzuje reguta aktywacja alarmu i

zakonczenie

Podaj nazwe dla definicji alarmu: Wojtek poza szko 'Q
Czy alarm jest aktywny:

Anuluj < > Zapisz

W ostatnim etapie nalezy poda¢ nazwe alarmu oraz okresli¢, poprzez zaznaczenie pola, czy
ma by¢ od tej chwili aktywny. W celu zakonczenia procesu tworzenia alarmu nalezy wybra¢ ikone
Zapisz. Wyswietli sie wowczas lista alarmoéw, za pomoca ktérej mozna je modyfikowad. Lista
wyswietlac sie bedzie réwniez po ponownym wejsciu do zaktadki Alarmy.
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/. Pomoc

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci, pytan lub sugestii dotyczacych funkcjonowania sys-
temu, prosimy o kontakt za pomoca formularza, ktoéry jest dostepny po wybraniu ikony znaku

zapytania w prawej gérnej czesci okna.
@

Podaj swoj adres email

¥ Wyslij kopie tej wiadomosci na moj adres
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